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La Guida on-line per i docenti ¢ pronta !

INDICE | partner hanno intensamente lavorato sul terzo ed ultimo
output del progetto : la Guida on-line finalizzata a fornire agli

- La Guida on-line per insegnanti strumenti specifici che consentano loro di includere

i docenti & pronta ! nelle attivita di formazione professionale l'insegnamento delle

- | test sul campo del . .
P competenze trasversali (soft skills).

Game e della Guida da parte di

SRS & SRS Questa guida interattiva, realizzata con il coordinamento del
- Realizzata con successo partner spagnolo INNOHUB, il supporto tecnico-informatico del
I’attivita di training . . . . . .
. . . partner polacco DANMAR ed il contributo di tutti gli altri
interpartenariale in forma

virtuale partner, si concentra in particolare sui metodi didattici utilizzati
- Gli ultimi eventi di per integrare il test diagnostico e i giochi sulle soft skills durante

disseminazione ) L )
le varie attivita svolte in classe.

S| metodi presentati si basano sull'interattivita, al fine di portare il metodo di
formazione esperienziale all'interno delle classi, favorendo un maggior coinvolgimento
dei giovani allievi VET e motivandoli nel processo di apprendimento. Pertanto, queste
linee guida rappresentano un importante strumento di supporto per i formatori
durante la loro attivita didattica, non solo nelle scuole ma in tutti i centri di
formazione professionale.

La Guida & gia disponibile sul sito web del progetto https://stratagame.erasmus.site,
oltre che in Inglese anche in tutte le 5 lingue dei partner: turco, italiano, rumeno,
spagnolo e polacco.

I test sul campo del Game e della Guida da parte di docenti e
studenti

Nonostante le grandi difficolta sopportate dal sistema scolastico a causa del COVID-19, si € riusciti a
realizzare un importante momento di verifica sul campo degli ultimi prodotti realizzati dal
progetto Stratagame : il Game interattivo e la Guida digitale.

Ben 87 studenti e 158 docenti/formatori hanno testato l'efficacia di tali prodotti durante tutta
I'estate. Ai docenti ed agli studenti sono stati sottoposti opportuni questionari di valutazione sulla
validita del Game e della Guida ed i primi risultati rilevati in ciascuno dei Paesi partecipanti sono
davvero incoraggianti : al di la di qualche piccolo problema tecnico, peraltro facilmente risolto, tutti
gli intervistati hanno apprezzato molto la qualita e l'efficacia di questi prodotti e quindi la loro

capacita di raggiungere le rispettive finalita .
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Realizzata con successo lattivita di training interpartenariale
in forma virtuale

Dal 21 al 25 Settembre & stata realizzata un’importante sessione di training
interpartenariale alla quale hanno preso parte 13 docenti e 12 studenti provenienti dai 5
paesi partecipanti del progetto Stratagame : Romania, Italia, Spagna, Polonia e Turchia.
L’attivitda in questione si sarebbe dovuta svolgere a Valencia lo scorso Maggio ma , a
causa delle restrizioni imposte dal COVID-19, é stata riprogettata e realizzata in modalita
on-line impegnando molto intensamente i partecipanti per 3 ore al giorno e per 5 giorni .
Durante |'attivita sono state presentate, commentate, discusse e “testate” le 5 soft skills
sviluppate nel progetto Stratagame: teamworking, comunicazione, pensiero creativo,
adattabilita e problem solving. Nonostante la modalita “virtuale” , tutti i partecipanti sono
stati molto coinvolti nelle attivita interattive ed hanno grandemente apprezzato la validita
di questa esperienza che ha consentito loro di conoscere meglio se stessi, di
confrontarsi con gli altri in un contesto internazionale e di migliorare il livello delle loro
soft skills. E cosi mentre i docenti avranno validi strumenti per integrare i loro programmi
didattici, gli studenti avranno maggior capacita di inserirsi nel mercato del lavoro, anche
grazie all’ottenimento della certificazione Europass Mobility. Tutto questo testimonia del
successo di una format sperimentale di training on-line che , in fondo, € un altro output
“non ufficiale” del progetto Stratagame.
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Gli ultimi eventi di disseminazione

In Romania

La conferenza finale del progetto STRATACAME si € tenuta online ad ARAD il 15 e il 18
settembre 2020, in due fasi, adattate al programma delle scuole. In questi due giorni
hanno partecipato alla conferenza piu di 60 persone appartenenti :

- allambito dellistruzione formale (insegnanti e studenti), rappresentata dal Technical
College of Constructions and Environmental Protection Arad

- allambito della politica locale, rappresentata dal Consorzio regionale per listruzione e
l'occupazione occidentale e dal Comitato per lo sviluppo locale del partenariato sociale di
Arad

- allambito dei Beneficiari del mercato del lavoro, rappresentati dal Consiglio nazionale
delle piccole e medie imprese private in Romania

Sono stati presentati i risultati del progetto e ci sono stati diversi confronti interessanti,
soprattutto tra i responsabili delle politiche educative ed i rappresentanti dei beneficiari
del mercato del lavoro, sul futuro della formazione professionale rispetto alle richieste del
mercato del lavoro. Peraltro tutti gli insegnanti IFP hanno molto apprezzato le modalita di
integrazione dei risultati del progetto nelle proprie attivita di classe.

In Spagna

Il 24 settembre si € svolto l'ultimo Evento Moltiplicatore del Progetto STRATACAME,
realizzato in Spagna. Le ultime restrizioni e paure provenienti da COVID-19 hanno reso
impossibile che l'evento si svolgesse fisicamente ed & stato pertanto realizzato con
modalita online. All'evento hanno preso parte circa 45 persone. Tra i principali risultati
dell'evento, si pud evidenziare che i 3 partecipanti spagnoli alla sessione di training
interpartenariale di STRATACAME erano presenti anche nel Multiplier Event, e sono stati in
grado di fornire una visione del progetto dal punto di vista sia dello studente che
dellinsegnante. Questo e stato in fatto molto positivo per aumentare l'interesse dei
partecipanti ai risultati e ai prodotti del progetto ed alcuni di loro hanno espresso
l'intenzione di provarne l'utilizzo nel successivo corso accademico.




